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Entre ville & montagnes





Entre ville…





Marseille

1 620 000 habitants

Rayonnement hyperlocal / régional

Espaces : 
● Un espace de 600m2

● un studio numérique de 24 m2 accueillant les 
machines à commande numérique : l’imprimante 3D, la 
découpe laser et la brodeuse numérique.

● Des équipements numériques et dispositifs itinérants

Terrains de jeux :
● Les fonds culturels numérisés et ouverts (musées, bib)
● Les lieux de la culture et de l’éducation
● La médiation culturelle & numérique
● L’histoire de l’Hôtel Astoria

Publics concernés :
● Habitants et familles du centre-ville de Marseille
● Artistes, entrepreneurs culturels, professionnels de 

la création et du champ social, télétravailleurs
● Professionnels, techniciens et élus de l’éducation, 

de la culture et du champ social

Actions : 
● Café- Coworking solidaire

● Programmation culturelle et numérique

● Fabuleux musée - Musée immersif pédagogique

● Fablab solidaire

● Test en grandeur réelle de projets culturels

Partenaires mobilisés : 
● ANCT, Ministère de la culture, DRAC PACA, 

Département des bouches-du-Rhône, Fondation 

Orange

Emploi : 
2,5 ETP dédiés

Budget annuel :
250 000€





















…et montagnes !





Saint-Étienne-Vallée-Française

490 habitants

Rayonnement hyperlocal / régional

Espaces : 
● un atelier fer-bois de 70 m2 comprenant les machines-

outils avec des fonctions de découpe, façonnage, rabotage, 
dégauchissage, rabotage et perçage.e

● un studio numérique de 24 m2 accueillant les machines à 
commande numérique : l’imprimante 3D, la découpe laser 
et la brodeuse numérique.

● Des équipements numériques et dispositifs itinérants

Terrains de jeux :
● 94 m2 et des hébergements collectifs
● 22ha de fôret
● Un territoire, berceau de nombreuses légendes
● Parc national des Cévennes

Publics concernés :
● Habitants et familles de la Vallée Française
● - de 25 ans
● Artisans, artistes, entrepreneurs culturels

Actions : 
● Séjours apprenants

● Résidences de création numérique

● Création de scénographie d’exposition

● Ateliers partagés

Partenaires mobilisés : 
● Fonds européens Leader, Drac Occitanie, Région 

Occitanie, département de la Lozère, comcom des 

Cévennes au mont Lozère, Commune de SEVF, Parc 

national des Cévennes, Fondation Orange.

Emploi : 
Création d’un 1,75 ETP  depuis Octobre 2021

Budget annuel :
80 000€



















En itinérance
Un modèle économique des tiers-lieux, centré 

sur l’usage et l’essaimage de nos créations & 

savoir-faire spécifiques, maturés et expérimentés 

à Marseille et en Lozère.



En itinérance 

Rayonnement national et européen

Des projets et ressources, nées, expérimentées et 

documentées au sein des 2 tiers-lieux de la 

Fabulerie et essaimés hors les murs.

Publics concernés :
● Professionnels, techniciens, publics

Institutions culturelles, réseaux de bibliothèques,
musées, territoires

● - de 25 ans et familles

Actions : 
● Expositions à jouer 

● Résidences de codesign

● Formation “créativité & numérique” 

● Actions de concertation autour de la transformation 

sensible des territoires

● Projets de coopération européenne autour 

du numérique sans écran.

Partenaires mobilisés : 
ANCT, Métropole Aix-Marseille, DRAJES PACA, Fondation 

privée, Préfecture du Var, Préfecture BDR, Erasmus +, 

Région Sud…  

Emploi : 
2,5 ETP dédiés

Budget annuel :
300000€















En exemples
3 projets de reliance urbain/rural

Le Fabuleux Musée

La Maison (re)connectée

TransFaire



Le Fabuleux Musée













Expo-jeu itinérante









Livres jeunesse Micro-folie

LudoBox



Parcours de formation au numérique créatif

itinérant en zones rurales et QPV









La Maison (re)connectée








