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Entre ville...



Tiers lieu culture]
& fabrique numeérique




Marseille Publics concernés :
1 620 000 habitants e Habitants et familles du centre-ville de Marseille
Rayonnement hyperlocal / régional e Artistes, entrepreneurs cultu_rels, profesgionnels de
la création et du champ social, télétravailleurs
e Professionnels, techniciens et élus de I'éducation,

Espaces : de la culture et du champ social

e Un espace de 600m2

Actions :

e Café- Coworking solidaire
Programmation culturelle et numérique
Fabuleux musée - Musée immersif pédagogique
Fablab solidaire
Test en grandeur réelle de projets culturels

e un studio numérique de 24 m2 accueillant les
machines a commande numérique : I'imprimante 3D, la
découpe laser et la brodeuse numérique. *

e Des équipements numériques et dispositifs itinérants :

[}

Terrains de jeux :
® Les fonds culturels numérisés et ouverts (musées, bib)
® Leslieux de la culture et de I'éducation
e La médiation culturelle & numérique
e L'histoire de 'Hbtel Astoria

Partenaires mobilisés :
e ANCT, Ministére de la culture, DRAC PACA,
Département des bouches-du-Rhone, Fondation
Orange

Emploi :
2,5 ETP dédiés

Budget annuel :
250 000€



Gd NOUVEL HOTEL ET ASTORIA
10, Boulevard du Musée prés Noailles-Cannebiére

Entrée de I'Hotel CHEVRET, propr, - Téléplhione 32,78

lolmonuas et Detaille, phot.-edit.,, Marsiille




tarseille - X all du Grand Nouvel Xotel. 10 Boulevard au Muse
pres la Cunnebiere

Boissonnas et Detaille , phot . Marseille
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Petite fabrique




Saint-Etienne-Vallée-Francaise Publics concernés :
490 habitants e Habitants et familles de la Vallée Francgaise

Rayonnement hyperlocal / régional e -de25ans

Espaces :

Terrains de jeux :

e Artisans, artistes, entrepreneurs culturels

Actions :

Séjours apprenants

Résidences de création numérique
Création de scénographie d’exposition
Ateliers partagés

un atelier fer-bois de 70 m2 comprenant les machines-
outils avec des fonctions de découpe, fagonnage, rabotage,
dégauchissage, rabotage et percage.e

un studio numérique de 24 m2 accueillant les machines a
commande numérique : I'imprimante 3D, la découpe laser
et la brodeuse numérique.

Des équipements numériques et dispositifs itinérants

Partenaires mobilisés :
e Fonds européens Leader, Drac Occitanie, Région
Occitanie, département de la Lozére, comcom des
Cévennes au mont Lozére, Commune de SEVF, Parc

94 m2 et des hébergements collectifs national des Cévennes, Fondation Orange.

22ha de foret
Un territoire, berceau de nombreuses légendes

Parc national des Cévennes Emploi :
Création d’'un 1,75 ETP depuis Octobre 2021

Budget annuel :
80 000€
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Une illustration réalisée par Coline Mestas et Lise Irrmann, invitées par la Fabulerie 4 réaliser cette carte I.lluum enslhl autour de la légende de la vieille Morte.
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29 OCT -1 NOV 2021

Festival de I'ltinérance, de la Randonnée

&
et des Activités de pleine nature ' A—/;;‘:
O

1
CEVENNES - Camargue ﬂ

M\
D'OCCITANIE |

EE" ST JEAN DU GARD

Randonnées et autres activités de pleine nature,
ateliers, animations jeunes et adultes
films — conférences débats - librairie - expositions
repas cévenol et festivités — marché du terroir

Programme et réservations :
www.randocevennesfira.com

ira.l r R
fira.le3@orange.fr 06 81 98 95 47

n Fira Cévennes 04 66 07 26 61 (rep)
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MINISTERE
DE LA CULTURE

Liberté
Egalité
Fraternité

SEJOUR APPRENANT
autour de l'entrepreneuriat
culturel



Fab4nature !

Quand les 16-25 ans prototypent des solutions

numériques pour sensibiliser le plus grand nombre
aux enjeux de protection de la foret

Découvrir
Pratiquer
Prototyper
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En itinérance

Un modele économique des tiers-lieux, centre
sur 'usage et 'essaimage de nos creations &
savoir-faire spécifigues, maturés et expérimentés
a Marsellle et en Lozere.



En itinérance Publics concernés :

Rayonnement national et européen o

- yd yd - 7 .
Des projets et ressources, nees, experimentees et

Professionnels, techniciens, publics

Institutions culturelles, réseaux de bibliotheques,
musées, territoires

- de 25 ans et familles

documentées au sein des 2 tiers-lieux de la Actions °

Fabulerie et essaimés hors les murs. °

Expositions a jouer

Résidences de codesign

Formation “créativité & numérique”

Actions de concertation autour de la transformation
sensible des territoires

Projets de coopération européenne autour

du numérique sans écran.

Partenaires mobilisés :

ANCT, Métropole Aix-Marseille, DRAJES PACA, Fondation
privée, Préfecture du Var, Préfecture BDR, Erasmus +,
Région Sud...

Emploi :
2,5 ETP dédiées

Budget annuel :
300000€
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AJOUER A EMPORTER

A TABLE.!
Table (0 manger) intéractivey




LA FABRIQUE D’INSECTES
Table de création intéractive
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A JOUER A DECOUVRIR

BUREAU DES TEMPS
Sous-main intéractif










En exemples

3 projets de reliance urbain/rural

Le Fabuleux Musée

La Maison (re)connectee
TransFaire



Le Fabuleux Museée



https://lefabuleuxmusee.com/on-parie-de-nous
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Le musée dont vous étes le b

A travers un escape game ludigue et que,
La Fabulerie propose de découvrir les méconnus
des musdes marseillas. Fabuleux | o neseusss

”
S Labruyere s COMEI® eapio
e, & dapars Bl & pand
e 48 v b hencher « TAm

e A e o G pererat o by

Subre erweorrerwrnad Gobce &
S progmctore, S sorn f eviaeroe o
LR el T T T
" A Nasade oo TR0 4 9 wchanhe
Faal Cotte eapdrarce mewrscsve
e s E mepree sve @ comph
 res sl de Quanten ro
o La Farsere wboretove de
S e Qe [y wacivart See
vns o Chatoee o e Lo
e e e e e v )
weh ot soerthgum dey s oD Gy ke
Thanore A VMassm ot A coreervnore 3o ls vie

D e X1 gt » Lo Pandan Wntn o Lo Paldarm 10 b Gar st
000 Marsaiia T 00 0 TT TT 0 o me ety o



—]ll.lx.l..tf e

IR IT—










A partir de 5 ans

&9

A jouer en équipes

Séance de 50 min

@

A la Fabulerie
ou en itinérance

[ 3]
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PROVENCE- ALPES- d"histoire naturelle
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Pour plus d’infos : www.lefabuleuxmusee.com

au 30 juin
2023

Une quéte ludique
et interactive

ala découverte
de la biodiversité !




Expo-jeu itinérante







Compose ta crdoture en
assomblant les formes

& PATTES SUPERIEURES >







Micro-folie

bn Vivant.e.s ! #1

LudoBox

Ludob~~
Créer u > sous-marin !




Parcours de formation au numerique creatif
itinérant en zones rurales et QPV



Des ressources pratiques pour faire
grandir des projets ingénieux avec el pour
les habitants et professionnels d’un territoire

DES ATELIERS DES SOLUTIONS POUR SE DES EQUIPEMENTS NUMERIQUES
CLES-EN-MAIN FORMER MUTUALISES
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Convention de prét TS

Mallettes numeériques dans le cadre du projet & 2 A .
“Tran¥aire Cités fdneyes - o 8

A

Cartographie sonore Plateau de jeu parlant Recyclophone Chimére Interactive Livre électrique

S “@‘K\
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Masque personnalisé Boite a histoires Carte Pop-up Haiku interactif Stop motion a son

image
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Métier du futur Hologramme Stop-motion des Folies Conte animé dans un Pixel Art

Bestiaires tableau



* Draguignan
e Bras

e Néoules

* Brignoles.
 Barjols

e Vinon

e Saint Julien.
* Aups

e Tourtour

o Villecroze
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( ‘ (RE) CONNECTEE b

La Maison (re)connectée




Un Aisposi’fi{- interactif ‘e{’ 'Moo\ulable
S (1% pour {-ad\i\'ev l'appvolavmhon e““
o conscience de no§ environnemen
Pour un numérigue
capacitant, frugal, inclusif et sar / ,
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Quor ?

La Maison (re)connectée est un objet d’intermédiation, d’exploration
et d’apprentissage ouvert, centré sur les usages numériques
pratiqués depuis la maison et axé sur un numérique capacitant,
frugal, inclusif et sir. Cest un dispositif-maquette de maison
interactive permettant de guider un maximum de personnes, dans
Pappropriation, en conscience, de ses environnements numériques.

Dans cette maison, nous mettons en scéne des activités de découverte
et d’apprentissage, qui permettent a un utilisateur de questionner
ses usages habituels, d’en découvrir de nouveaux et de prendre
conscience des possibilités positives offertes par le numérique.

Au contact d'éléments interactifs, des fiches pratiques illustrées
s’affichent sur un écran interactif multi-utilisateurs et permettent a
Pusager de découvrir des services, usages et pratiques numériques
désirables, organisés selon quatre univers du quotidien. (le salon, le
coin bureau, la salle de bains et la cuisine).

Le dispositif est adapté a un usage fixe, itinérant et distanciel.

La plateforme ressource permettant de proposer un accés plurilingue
adapté a chaque situation, en mode autonome ou guidé également.
Les usagers peuvent imprimer a la minute un résumé du service
découvert.

L'approche sensible, par le toucher, le faire et le «pas de coté»
(le numérique sans écran) participent pleinement aux apprentissages.
11 s’agit ici de «faire I'expérience de» et non pas d’utiliser un produit
fini. On passe d’'une approche servicielle classique des outils a une
approche sensible ot l'utilisateur/apprenant est au cceur de son
apprentissage. Face & des publics soumis a I'agression symbolique
d'une société passée en régime numérique, la Maison (re)connectée
constitue le socle pour un nouveau rapport de confiance, de prise de
distance et de (ré)appropriation du numérique.




